' Londifii de

participars:

* Vor participa elevi din municipiul Suceava cu varste cuprinse
intre 10 si 14 ani, clinic sanatosi;

* copiii vor avea un comportament civilizat pe toatd perioada
atelierului;

* nu vor alerga si nu vor sari pe treptele din interiorul muzeului,
nu vor parasi incinta muzeului pe durata atelierului — la nevoie,
VOr avea cu ei apa s igustare;

* vor purta ecusoanele personalizate pe durata atelierului;

* copiii vor lua contact cu fragmente ceramice din sapaturi
arheologice doar cu echipament de protectie, pe care au
obligatia sa-I poarte (manusi, sorturi, etc.);

* copiii vor folosi lut s iculori acrilice/tempera, adezivi pe baza
de apa; parintii au obligatia sa anunte organizatorul daca
copilul lor este alergic la astfel de produse;

* copiii vor pleca insotiti de un adult; parinti isi asumé&
responsabilitatea daca aleg ca acestia sa plece neinsotiti.

* pentru promovarea proiectului ,fotografile executate pe

perioada atelierului vor fi facute publice pe site-ul MB si 1n
mass-media..
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Detalii la telefon 0230 216439,intre orele 8%° - 16%° si pe pagina web
www.muzeulbucovinei.ro.
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Consiliul Judetean Suceava Muzeul Bucovinei

PROGRAM

2018

25 iunie = 29 iunie

Modul Culture Cucuteni



http://www.muzeulbucovinei.ro/

PROGRAM pentru grupa de dimineata

Luni
"Arti si artefacte in Cultura Cucuteni''.

9% _ 10%: Arta decorativa cucuteniand. Prezentarea ceramicii, artefactelor
spectaculoase si particularitatilor decoratiei culturii Cucuteni.

10%- 10'>-Pauza

10%® — 11: Notiuni elementare de arheologie. Prezentarea materialului multimedia:
Cum descoperim artefactele?si discutii interactive.

11%0- 115 _Pauza

11~ 12%: Prezentarea multimedia: Cum se realizau obiecteleceramice in
preistorie? Discutii interactive si prezentare practica. Vizitd tematica in expozitia
permanenta.

Marti
"Si eu pot™ — modelaj.

9% _ 10%: Copiii deseneaza sub indrumarea lectorului, avand ca sursa de inspiratie
artefacte si vase specifice culturii Cucuteni. Sunt puse la dispozitie imagini, planse,
proiectii media. De asemenea, sunt reluate metodele de decorare, principalele
motive, precum si instrumentele folosite. Exemplificare practica.

10— 11%Pauza

111 — 123%0: Copiii modeleaza in lut si realizeaza replici dupa amulete, statuete
antropomorfe si zoomorfe, vase de forme simple, folosind tehnici contemporane cu
structura sau artefactul respectiv. Curatarea zonei de lucru.

Materiale folosite: creioane, culori, hartie de desen, lut, ebosoare, debosoare,
plansete.

Miercuri
"Si eu pot™ — pictura.

9 — 10%: Lectorul prezintd participantilor principalele motive si cromatica
decoratiei specifice culturii Cucuteni (imagini, planse, proiectii media). Sunt

prezentate tehnici de amestecare a culorilor. Materiale folosite: culori acrilice,
tempera, pensoane.

10%- 11%—Pauza

11%>— 12%: Copiii picteazd sub indrumarea lectorului obiectele modelate in ziua
anterioara, avand ca sursi de inspiratie artefacte si vase specifice culturii Cucuteni.
Se urmareste respectarea motivelor si a cromaticii.

Curatarea zonei de lucru.

Materiale folosite:culori acrilice, tempera, pensoane.

Joi
""Restaurare pentru juniori'.

9 — 10 Notiuni elementare despre restaurare ceramici si etapele restauririi.
Prezentare film de scurtmetraj " Ceramica — azi Cenusareasd, maine in cutie de
clestar". Copiii vor reconstitui un artefact/vas, creat si mai apoi spart, pentru a-si
insusi prin practica metodele de restaurare prezentate.

10%0— 119°_pgauza

11%— 12%: Continua reconstituirea unui artefact/vas,creat si mai apoi spart, pentru
a-si insusi prin practici metodele de restaurare prezentate. in paralel copiii vor
folosi pe rand tableta graficd si computerul pentru completarea pe imagine a
decorului lipsa prin desen digital. (partea I)

Materiale folosite: adezivi, pensoane, lut de modelaj.

Vineri
""Restaurare pentru juniori®.

9% _ 10%: Copiii vor reconstitui un artefact/vas, creat si mai apoi spart, pentru a-si
insusi prin practica metodele de restaurare prezentate. in paralel, copiii vor folosi
pe rand tableta grafica si computerul pentru completarea pe imagine a decorului
lipsa prin desen digital. (partea a 11-a)

10%0- 11%°_Ppauza

11%-12%: Vizita interactivd in expozitia permanenta: traseu educativ. Completare
chestionare de feedback.



' Londifii de

participars:

* Vor participa elevi din municipiul Suceava cu varste cuprinse
intre 10 si 14 ani, clinic sanatosi;

* copiii vor avea un comportament civilizat pe toatd perioada
atelierului;

* nu vor alerga si nu vor sari pe treptele din interiorul muzeului,

nu vor parasi incinta muzeului pe durata atelierului — la nevoie,
VOr avea cu ei apa s igustare;

* vor purta ecusoanele personalizate pe durata atelierului;

* copiii vor lua contact cu fragmente ceramice din sapaturi
arheologice doar cu echipament de protectie, pe care au
obligatia sa-1 poarte (manusi, sorturi, etc.);

* copiii vor folosi lut s iculori acrilice/tempera, adezivi pe baza
de apa; parinti au obligatia sa anunte organizatorul daca
copilul lor este alergic la astfel de produse;

* copiii vor pleca insotiti de un adult; p&rinti isi asuma
responsabilitatea daca aleg ca acestia sa plece neinsotiti.

* pentru promovarea proiectului fotografile executate pe

perioada atelierului vor fi facute publice pe site-ul MB si in
mass-media.
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Detalii la telefon 0230 216439,intre orele 8% - 16% si pe pagina web
www.muzeulbucovinei.ro.
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PROGRAM pentru grupa de dupa-amiaza

Luni
I Modul teoretic — " Arta si artefacte in Cultura Cucuteni*’.

13% — 14%: Arta decorativd cucuteniand. Prezentarea ceramicii, a artefactelor
spectaculoase si particularitatilor decoratiei culturiiCucuteni.

140 14> Pauza

14 — 15: Notiuni elementare de arheologie. Prezentarea materialului multimedia:
Cum descoperim artefactele? si discutii interactive.

15%. 15%5_Pauza

151~ 16%: Prezentarea multimedia: Cum se realizau obiectele ceramice in
preistorie? Discutii interactive si prezentare practica. Vizitd tematica in expozitia
permanenta.

Marti
I1 Modulpractic — "Sieu pot'" — modelaj.

13% _ 14%: Copiii deseneaza sub indrumarea lectorului, avand ca sursi de
inspiratie artefacte si vase specifice culturii Cucuteni. Sunt puse la dispozitie
imagini, planse, proiectii media. De asemenea, sunt reluate metodele de decorare -
adancit, incizat si canelat, principalele motive, precum si instrumentele folosite.
Exemplificare practica.

1445 — 15 _Pauza

15 — 16 Copiii modeleaza in lut si realizeaza replici dupa amulete, statuete
antropomorfe si zoomorfe, vase de forme simple, folosind tehnici contemporane cu
structura sau artefactul respectiv.

Materiale folosite: creioane, culori, hartie de desen, lut, ebosoare, debosoare,
plansete.

Miercuri
Il Modul practic — "Si eu pot' — pictura.

13 — 14%: Lectorul prezintd participantilor principalele motive si cromatica
decoratiei specifice culturii Cucuteni (imagini, planse, proiectii media). Sunt

prezentate tehnici de amestecare a culorilor. Materiale folosite: culori acrilice,
tempera, pensoane.

14%— 15" _Pauza

15— 16°: Copiii picteaza sub indrumarea lectorului obiectele modelate in ziua
anterioard, avand ca sursd de inspiratie artefactesi vase specifice culturii Cucuteni.
Se urmareste respectarea motivelor si a cromaticii.

Materiale folosite: culori acrilice, tempera, pensoane.

Joi
111 Modul teoretic si practic— ""Restaurare pentru juniori*.

13% — 14%: Notiuni elementare despre restaurare ceramici si etapele restaurarii.
Prezentare film de scurtmetraj " Ceramica — azi Cenusareasd, maine in cutie de
clestar". Copiii vor reconstitui un artefact/vas, creat si mai apoi spart, pentru a-si
insusi prin practica metodele de restaurare prezentate.

1430- 15%_pauza

15%— 16%: Continuare: constituirea unui artefact/vas, creat si mai apoi spart,
pentru a-si insusi prin practici metodele de restaurare prezentate. In paralel copiii
vor folosi pe rand tableta grafica si computer pentru completarea pe imagine a
decorului lipsa prin desen digital. (partea I)

Materialefolosite: adezivi, pensoane, lut de modelaj.

Vineri
111 Modul practic — ""Restaurare pentru juniori®'.

13% — 14%0: Copiii vor reconstitui un artefact/vas, creat si mai apoi spart, pentru a-
si insusi prin practica metodele de restaurare prezentate. In paralel, copiii vor folosi
pe rand tableta grafica si computer pentru completarea pe imagine a decorului lipsa
prin desen digital. (partea a I1-a)

1430~ 15%°_pauza

15%-16%: Vizita interactiva in expozitia permanenta: traseu educativ. Completare
chestionare de feedback.



